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qua como ¢ facil se tornar um
desses membros do reino animal.

¥*

Escolha um dos moldes de
bichinhos e imprima. Depois de
impresso. voce pode colorir e
enfeitar como pref“er‘in

¥

Para deixar o material mais N

resistente, cole o0 seu molde em H
\

\

\

&

papel cartéo ou cartolina.

¥*

Em seguida, recorte os
lugares indicados (0 A U Y Y AR
espago para os ohos e ao .
redor da méascara) e dé

dois furinhos com a ponta :
da tesoura dos lados . <
esquerdo e direito. .

¥*

Assim que terminar; pegue f K

0 elastico, recorte o N U P UL H

$ tamanho desgjado e faga K !
~ nozinhos dos lados

N=—=—" esquerdo e direito.
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Pronto! Agora € s6 chamar
0S amiguinhos € brincar a vontade.
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qua como ¢ facil se tornar um
desses membros do reino animal.
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Escolha um dos moldes de
bichinhos e imprima. Depois de
impresso. voce pode colorir e
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redor da mascara) e dé
dois furinhos com & ponta
da tesoura dos lados
esquerdo e direito.
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Veja como ¢é fécil se tornar um e
desses membros do reino animal.
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Para deixar o material mais Y
resistente, cole o seu molde em  *,
papel cartéo ou cartolina.
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Em seguida, recorte os
lugares indicados (0
espago para os olhos € ao
redor da mascara) e dé
dois furinhos com & ponta
da tesoura dos lados
esquerdo e direito.

¥*

Assim que terminar, pegue
0 eldstico, recorte o
$ tamanho desgjado e faga
<~ nozinhos dos lados
N=—=—" esquerdo e direito.
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Pronto! Agora € s6 chamar
0S amiguinhos € brincar a vontade.
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qua como ¢ facil se tornar um
desses membros do reino animal.
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Escolha um dos moldes de
bichinhos e imprima. Depois de
impresso. voce pode colorir e
enfeitar como pref“er‘in

¥

Para deixar o material mais

resistente, cole o seu molde em

papel cartéo ou cartolina.
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Em seguida, recorte os
lugares indicados (0
espago para os olhos € ao
redor da mascara) e dé
dois furinhos com & ponta
da tesoura dos lados
esquerdo e direito.
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Assim que terminar, pegue
0 eldstico, recorte o
g tamanho desgjado e faga
<~ nozinhos dos lados

N=—=—" esquerdo e direito.
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qua como ¢ facil se tornar um
desses membros do reino animal.
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Escolha um dos moldes de
bichinhos e imprima. Depois de
impresso. voce pode colorir e
enfeitar como pref“erin

¥

Para deixar o material mais

resistente, cole o seu molde em
papel cartéo ou cartolina.
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Em seguida, recorte os
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espago para os olhos € ao
redor da mascara) e dé
dois furinhos com & ponta
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qua como ¢ facil se tornar um
desses membros do reino animal.
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Escolha um dos moldes de ’
bichinhos e imprima. Depois de A
impresso. voce pode colorir e 1
enfeitar como pref“er‘in :
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Para deixar o material mais

resistente, cole o seu molde em
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redor da mascara) e dé

dois furinhos comaponta 1 A G - .-
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desses membros do reino animal.
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bichinhos e imprima. Depois de
impresso. voce pode colorir e
enfeitar como pref“er‘in

¥

Para deixar o material mais
resistente, cole o seu molde em

papel cartéo ou cartolina.
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esquerdo e direito.

¥*

Assim que terminar, pegue
0 eldstico, recorte o
$ tamanho desgjado e faga
<~ nozinhos dos lados

N=—=—" esquerdo e direito.

______
.

&

Pronto! Agora € s6 chamar
0S amiguinhos € brincar a vontade.

ER R N S S S S S

% ULT/Mos ReFs6/0S N
UADXE

www.ultimosref uglos.org.br
Lapis de cor; cola branca,

conhega. Apoie. Preserve. papel cartéo ou cartolina,
tesoura e elastico.

VOCE VA
PRECISAR DE:




MASCARAS
DE BICHINHOS

qua como ¢ facil se tornar um

desses membros do reino animal. - g

¥*

Escolha um dos moldes de
bichinhos e imprima. Depois de
impresso. voce pode colorir e
enfeitar como pref“er‘in
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Para deixar o material mais
resistente, cole o seu molde em

papel cartéo ou cartolina.

¥*

Em seguida, recorte os
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espago para os olhos € ao
redor da mascara) e dé
dois furinhos com & ponta
da tesoura dos lados
esquerdo e direito.
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Assim que terminar, pegue
0 eldstico, recorte o
$ tamanho desgjado e faga
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qua como ¢ facil se tornar um
desses membros do reino animal.

¥*

Escolha um dos moldes de
e bichinhos € imprima. depois de
impresso, vocé pode colorir e
enfeitar como preferin
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Para deixar o material mais
resistente, cole o seu molde em
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esquerdo e direito.
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qua como ¢ facil se tornar um
desses membros do reino animal.

¥*

Escolha um dos moldes de
bichinhos e imprima. Depois de
impresso. voce pode colorir e
enfeitar como pref“er‘in

¥

Para deixar o material mais

resistente, cole o seu molde em

papel cartéo ou cartolina.
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Em seguida, recorte os
lugares indicados (0
espago para os olhos € ao
redor da mascara) e dé
dois furinhos com & ponta
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esquerdo e direito.
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Assim que terminar, pegue
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